
  
 

 
 

Nombre de estudiantes 
 

Estudiante 1 

______________ 

Estudiante 2 

______________ 

Estudiante 3 

______________ 

Estudiante 4 

_______________ 

Estudiante 5 

_____________ 
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Gira la lona 
                         

Pasar el río                          

Pelotas dispersas                          

Desafíos de equipo                          

Supéralo                          

Pelota en la canaleta                          
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Voleibol a 4 bandas                          

Cruza el pantano                          

Pelota a la esquina                          

Robar el nido                          

Telaraña                          

Cubo agujereado                          
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Reto de rescate                          

Invasión                          

Torre de Hanói                          

Construir el refugio                          

Diseño de juegos                          

Ruta de escape                          

 

Tabla de observaciones   
A rellenar por el personal educativo 
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